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Om Skogens Ogon

Virlden i Skogen Ogon ir inte som den vi ser idag, det hir &r tiden innan

omvarlden blev kartlagd, mattsatt och forklarad, en varld full av mystik och
oupptickta omraden. Den kan beskrivas som en parallell nordisk medeltid,
med den skillnaden att det faktiskt finns alver, skogsran, dlvor, irrbloss och

svartblod i skogarna.

Vi befinner oss i landet Berghem, ett rike med maktiga skogar, hoga berg
och djupa gruvor. Berghem ar uppdelat mellan flera adelsfamiljer, men de
styrande regenterna fran kungafamiljen ar Gudlog och Holmdis som
motvilligt delar makten mellan sig. Landet ar, liksom de flesta lander,
grundade i tron pa gudaparet Eirin och Ive, men Berghem ar kant for sitt

utbredda jordbruk och de juveler fran gruvorna som pryder kungahuset.

Adelsfamiljen Morgonskold styr over ett antal byar i en
av Berghems skogrika delar, den mest oansenliga men
aven den fridfullaste av dessa byar ar Nordangard, och
det #r hir Skogens Ogon utspelar sig. I en by som
denna ar inte kunskapen om varlden mycket storre an
vad de handelsresande berattar. Varlden ma vara ett
mysterium men sa lange man har sitt yrke kvar, sin
familj i behall och gudaparet pa sin sida sa finns det

ingen anledning att vara olycklig i Nordangard.

"Du har upplyft mig och mitt folk, du har hallit oss i dina hdander, samlat

oss som en enda och hallit oss till ditt brost.” — Hymn till Yrsa



Skogen Ogon handlar om en uppdelad virld dir tva religioner kimpar om
makten over folket. Mystiska varelser smyger runt i skogen och nagonstans
hélls den arliga marknaden. Ingen vill ge upp sin tro och historien skrivs

alltid av de overlevande.

Vision
Det ar ett annorlunda fantasylajv som fokuserar mycket pa vara egna
mytologiska varelser frin nordisk mytologi. Alver, Alvor, skogsran och
tomtar ar mycket verkliga och det ar inte alla som gillar det. Vi vill fa fram
den magiska kanslan av att allt inte ar upptackt och att det ar mycket
manniskan inte forstar. Gudar och gudinnor ar hogst verkliga och det
galler att halla sig vil med dem. Kampen star mellan tva religioner som
bade havdar sin overlagsenhet, precis som i norden pa 1000-talet sa vet
folk inte vart det ar bast att std nar religionerna kampar emot varandra.
Mycket star pa spel nar religion blir politik och personlig forlust, gudarna
lagger sig i nar anhangare star pa spel och vissa har mer att forlora 4n

andra.



Praktiskt

Tider

Lajvet kommer dga rum fran den 21 till den 23 september. Arrangorer
kommer finnas pa plats fran kl 13.00 och man kan checka in fram till ki
18.30.

Kl 19.00 ar det storsamling for alla deltagare dar vi gar igenom viktig
information. Lajvet startar sedan 20.30 samma kvall och berdknas sluta
kl 14.00 pa sondagen. D4 har vi fotografering, avslutningsprat och

utcheckning samt stadning, deltagare beriaknas kunna dka tidigast kl 15.00.

Kostnad

For medlemmar i Silverdolken: 50 kronor anmalningsavgift, 50 kronor
deposition som lamnas tillbaka efter lajvets slut, totalt 100 kronor.

For icke medlemmar i Silverdolken: 50 kronor anmalningsavgift, 50
kronor i medlemsavgift och 50 kronor deposition som lamnas tillbaka efter
lajvets slut, totalt 150 kronor.

Mat och dryck

Mat och vatten far varje deltagare ta med sig sjalva.

Boende

Under Skogen Ogon finns det tv mojligheter till boende, in-lajv eller off-
lajv. Vill man sova in sa ta med ett eget in-lajv tilt/ paviljong eller
liknande, bybor far garna bo i talt off eller in ocksa. Det kan komma att
finnas stillen att sova in-lajv pa, vindsskydd eller liknande, detta meddelas
i god tid och det ar forst till kvarn som galler. Ni ska sjalvklart ha med er
egna sovsaker.

Handelstand

Alla tar med sig nonting atbart som kan saljas pa handelstandet av varde

30/40 kr.



Eldning .
Det kommer under Skogen Ogon finnas 4tminstone en

eld, de kommer att vara i byn. .

Toalett

Dass kommer att finnas pa omradet.

Plats

Lajvet kommer att 4ga rum i Avestas skogar, inget ar

bestamt hittills. Mer info kommer inom kort.

Rykten och speloppningar

Skickas med intrigen.

Onskade roller
Detta ar en forslagslista pa roller som vi garna skulle se pa lajvet. Listan
kommer aven finnas pa hemsidan och dar kommer den uppdateras sa man

kan se vilka roller som ar upptagna.

Adel 3-8 *
Tjanare till adeln 2-4 *

Sjukvardare i armén 1-2*



Armé soldater 2-6 *

Befal till armén 1-2 *

Bybor:
Bonder 1-3**

Jagare 1-3**
Tjuvar 1-3*
Ovrigt */**

Kringresande forsiljare 3-5 *

Magiker 1-2 *

Ivrins utvalda (praster, munkar, nunnor m.m.) 2-5 *
Nacken 1-3

Skogsra 1-3

Svartblod 3-12

Yrsas utsianda 1-2 *

Alvor 3-5

Alver 2-3

* Ska kunna utfora sitt yrke, eller meddela i forvag att de inte kan
** Ska kunna se ut att utfora sitt yrke atminstone
*¥** Nattroll, roll som enbart kan spelas efter morkrets inbrott. Kombineras

med en annan roll som man spelar pa dagen.

‘Dam av alla de gudomliga makterna, lysande strdlglans, rdttvis kvinna,

kladd i gloria, dlskad av Gudinnor och Gudar!’ - Hymn till Yrsa



Klader och utrustning

Vi tror mer pa hierarkier mellan klasser 4an mellan kon darfor ar alla klader

konsneutrala.

Mer information finns fa hemsidan!

Manniskor:

- 1-3 st. kjortlar/tunikor/klanningar
- ev. byxor/ brokor och hosor

- ev. huvudbonad

- ev. mantel

- skor(morka och helst lader)

- smycken och pasar

For Ivrins utvalda: En lila tabard, garna med

ljusa detaljer
For armén: Gron och vit tabard med

gradbeteckning (galler ej vapnare)

Svartblod:

- Samma klader som manniskor, svartblod tar vad de kan hitta och bryr sig
inte s mycket om klddernas skick

- Smink

- Losdelar gjorda av latex



Alvor:

- 1-2 knadlanga kjortlar

- ev. 1 overklanning variant djavulshal
- ev. byxor/ brokor och hosor

- sjal

- skor

- manga smycken

- band i haret

- 6gonsmink som matchar kladerna

- garna broderier pa kladerna

Alver
- Losdelar gjorda av latex

- Mer info finns pa www.silverdolken.tk eller skicka ett mejl till

1L.tegmark@gmail.com



http://www.silverdolken.tk/
mailto:i.tegmark@gmail.com

Farger och Material:

Adel: Alla naturliga farger. Linne, ylle, siden, sammet, pals och skinn.
Resten av mdnniskorna: Naturliga farger forutom rod, bla och lila. Linne,
ylle och skin.

Svartblod: Alla kvalitéer och naturliga farger ar mojliga, men oftast av
enklare sort.

Alvor: Tunt bomull, tunt linne och siden. EJ: ylle, sammet, pils och skinn.
Alla naturliga farger garna lite pastelliga.

Alver: Siden, linne och ibland ylle. Mer info finns pa www.silverdolken.tk

Material och annat som inte passar:
Tojbara tyger

Moderna syntetmaterial, tyll och tyger i neonfarger
Blixtlas

Spetsar

Smink (ej alvor)

Neonfarger
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Forutom klader kommer du att &tminstone behova:
- Bestick
- En skal att ata ur
- Vatten och nagonting att dricka ur
- En pése att ha pengar/smasaker i
- Nagonting att sova pa, minimum liggunderlag, sovsack och filt att dolja
sovsacken med ”in lajv”.
Regler
Genom att anmala sig till lajvet gar man med pa att underordna sig lajvets

regler, under lajvet kommer vi dven att folja svensk lag och allemansratten.

Alderskrav

P4 Skogen Ogon har vi tva stycken &ldersgrinser:

Vapen: Du kommer att fa bara vapen om du fyller 13 samma ar som lajvet.
(fodd ar 1999 eller tidigare)

Magi: Du kommer att fa anvidnda magi vid 15 ars alder men du kan fa

dispens om du har en mentor in-lajv, da galler 13 ar.

Vapen

Vapen som anvands pa Lajvet ska vara latexvapen, de kommer att
kontrolleras innan lajvet av en arrangor. Vapen som inte blir godkanda
kommer att tas i beslag till lajvet ar slut da dessa aterlamnas till dess agare.
Vapen far endast baras av de som behover det i sitt yrke och detta ska
meddelas vid anmalningen. Har du en pilbage da ska du sjalv kunna bli
skjuten av den utan att fa ont. Bagen kommer att kontrolleras under lajvet.

Vi kontrollerar dven att det star i din anmalan att du ska ha vapen
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In-lajv gift och magiska drycker
Vad giller gift och magiska drycker sa kommer detta att forekomma, men
innehav ska meddelas vid anmalningen. Alver ar immuna mot alla gifter

och helande drycker.

Alkohol- och drogforbud
Det rader totalt drog- och alkoholforbud pa platsen. Arrangorerna

forbehaller sig ratten att avvisa alkoholpaverkade lajvare fran platsen.

Vald mot person (In-lajv)
Skogen Ogon utspelar sig i en ndgorlunda civiliserad virld, efter vald och

andra lagbrott foljer konsekvenser.

Anmalan
Din anmalan ar bindande!

1) Ladda ner en anmailningsblankett som finns pa Silverdolkens hemsida

2) Fyll i blanketten med all info som efterfragas
lajv.silverdolken@gmail.com

3) Skicka in din anmalan till

4) For att fa en garanterad intrig sa vill vi ha din anmaélan senast fredagen

14 september 2012.
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Kontakt och mer info
Fragor, rolluppslag, anmalan och liknande skickas till:
lajv.silverdolken@gmail.com
Information om lajvet kommer att finnas pa hemsidan:

www.silverdolken.tk

Arrangorer:
Philipe Gustavsson
Linus Hdgg

Filip Eriksson
Emil Djupenstrom
Lisa Kotake

Isag Tegmark

Hannes Ronsten
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